Composi¢cao em video

Podemos em Adobe Premier fazer a composi¢&o de vérias imagensusando diversas formas: Aplicando Keys, usando canais
alfa(nos clips que os possuem), usando opacidade ou simplesmente aplicando factor de escala as imagens opermindo ver as que
estéo por “baixo”. Em todos estes casos expetuando o caso da escala, € necessério que parte de um clip sgja transparente.
Quando uma parte de um clip é transparente, informagao é guardada no canal alfa. Podemos aplicar qualquer combinagdo de
opacidade, mascara (mask), mattes e keying para modificar o canal alfa. Este efeito permite esconder parcial ou totalmente areas

doclip.
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Separagdo dos canais RGB (esquerda), alfa (centro) e os canais vistos simultan e

Compor clips

- Se o clip néo possui transparéncia devemos gjustar a transparéncia no proprio Premier. Esta pode ser aplicada

usando a opacidade ou efeitos de video.
- Aplicagdes como o A dobe After Effects, Adobe Photoshop, e Adobe Illustrator podem gravar os clips com canal
alfaou adicionar canais alfa quando se gravam os ficheiros para um formato que os suporte. Nessas aplicacdes

normal mente podemos visualizar um padréo quadriculado paraindicar atransparéncia

Um matte é um layer que define a &rea de transparéncia de uma érea desse mesmo layer ou de outro . O branco define zonas de

opacidade e o preto zonas de transparéncia.

Muitos formatos incluem informag&o alfa : Adobe Photoshop, Electriclmage, Adobe Flash Video (FLV), TGA, TIFF, EPS, PDF, e
Adobe Illustrator. O formato AVI e QuickTime (gravado com opgédo Millions Of Colors+), contém canais alfa dependendo dos

codecs usados para gerar os ficheiros. No Adobe Illustrator EPS e PDF , After Effects automaticamente converte areas vazias para
ocana afa



Existem duas formas deStraight and pré-multiplied: No primeiro apenas o canal alfa contém informago sobre atransparéncia

no segundo os canais de cor sdo prémultiplicados igualmente pela cor de fundo.

keying

Keying é um processo que define a transparéncia usando uma cor em particular (color key ou chroma key) ou com o brilho
(luminance key) . Quando fazemos o key out de um valor todos 0s pixels que tenham cores ou luminancia semelhantes ficam

transparentes.
Keying torna fécil substituir um background com cor sdlida ou brilho por outraimagem, especialemente Util quando é dificil usar
uma mascara porque os objectos sdo complexos. A técnica de substituir um fundo de cor sélida por outro € designado

blueenscreening, ou greenscreening embora possamos usar cores diferentes do azul ou verde.

Keying por diferenca define transparéncia usando como referéncia uma imagem de fundo, em yez de usar apenas uma cor
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podemos fazer o key out de um fundo arbitrario.

Mattes

Um matte € umaimagem que determina onde aplicar um efeito num clip. m&parafazer sobreposi¢es incluindo
os designadostraveling mattes.

Aplicar uma key a um clip

Como jareferido um efeito de key aplicaum nivel , dé @ cli num valor de cor ou brilho. UseKeys de
cor para substituir um background e keys de bril ( 2 . car texturaou, eciais. Use alfakeys para modificar o efeito de

canal afae matte keys para mattes com movimento Ov Usando outr 0 mattes.

1. No painel de efeitos escolh endo click sobre o triangulo

2. Facao Drag da key,
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Na seccéo de Video Effects escolha o triangulo correspo e eito e expand

(Opcional) Se estamos a usar um Chroma Key ou RGB ceKey, asseg ue acor quedefinea
transparéncia esta escolhida @
Escolha a roda de cores e use a funci onai para escol §§3t°(CoIorPicker).

Seleccione o Eyedropper icg J nurhaposicdo ndente em qualquer parte daimagem
para escolhada cor.

Ajustar as caracteristicas das chayves.
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(Opcional) Se pretende anima ure-se que o cursor de tempo esta na posi¢éo certae

click no botdo T Aparecef&itédo

(Opciona) Mové %
i

Uma novakeyframe é criada e pode ser gjustada. Pode também ajustar-se o tipo de interpolacéo neste mesmo

painel..



