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(2 valores) O Chroma Key € uma técnica muito usada nos dia de hoje
em producbes de video. O seu uso estad generalizado mas nem
sempre é facil conseguir um bom resultado final com esta técnica. De
forma sucinta em que consiste esta técnica, a executar esta

Resposta: De forma simples podemos dizer que o efei especificaqual acor
ou conjunto de cores num clip de video(filme) qg%ﬂ arente. Podemos usar esta

cor chave num fundo (background) homogé

cenario para Chroma Key? o
I
tr

monocr ico com cor verde ou azul

ario este f\@)rocedendo depoisa

ito usado extensivamente

(outra cor apropriada) e filmar a cenart

substitui¢do da cor por um outro cenaro

nas produgtes dos Ultimos anos ¢ @ 2 \ ;
versatilidade. Exige por out um ireirio especifict de actores e direccdo de actores —

pois néo é facil, pde exemp \ M estldio quente e aimaginar e
X

representar como se estivéssemosnos po sou contracenar com o “nada’. A execucao desta
técnicaexige ain s de prod alguns cuidados e procedimentos especificos:

- A escolha dareupad ?iteriosa evitando vestuario, ou props com cor

semel i

K pl 0s azul, evitar que os actores usem calcas de ganga

-A i do fundo com a cor chave deve ser homogeénea e a textura deve ser de forma
evitar manchas, tonalidades ou possuir reflexos. O nivel de iluminagéo deve ser semelhantes
a0s personagens em 1° plano.

- Deve ser assegurado uma correcta profundidade de campo, que inclua os objectos em
“foreground” e “Background”, setal ndo acontecer, gera-Sse uma situagéo de mistura entre a
cor de chromakey e 0 personagem em primeiro plano com maus resultados.

- Evitar sombras na “parede ou piso” de chroma Key.

- Usar duas luzes de “trés’ (regra das trés luzes) que proporcionem um recorte no
personagem, isento de cor de Keying.

- Asdistancias entre a “parede de Chroma’ e as figuras de primeiro plano devem de forma
ambos poderem estar dentro da profundidade de campo e devem de preferéncia andar no
intervalo dos 5 a 7 metros de distancia minima.

- N&o devem ser usados efeitos fisicos como fumo, efeitos de difusdo ou outros idénticos.
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- Deve evitar-se recortes complexos dos personagens de 1° plano — exemplos cabelos

compridos a esvoacar.
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Em Premier poder este efe ‘is\f\aeu hendo o efeito video
effects>eff ao oma o painel de efeitos e aplicando o mesmo ao clip

hrom No painel de controlo de efeitos podemos g ustar os

Aumenta ou atenua o interval o de cores que irdo ser transparentes. Valores

- Blend — Mistura o clip que esta sujeito a keying com o clip que esta por baixo.

- Threshold — Controla a quantidade de sombra cor sujeita a keying. Altos valores retém as

sombras.

- Cutoff - Tornamais escuras ou mais claras as sombras. Mas ndo deve ultrapassar o valor

do cursor de Threshold. Fazé-1o inverte as sombras e 0s pixels transparentes.

- Smoothing — Especifica a quantidade de anti-aliasing que o Premier aplicaafronteira

entre a drea transparente e a opaca. O anti-aliasing amacia as arestas vincadas. Escolha 0

(zero) para arestas vivas. Usa-se em situagdes como o contorno de letras em titul os.

- Mask Only — Mostra apenas o canal alfa. As zonas pretas representam as areas

transparentes e as brancas as areas opacas, 0s cinzentos representam areas parcial mente

transparentes.
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Uma Ultima nota sobre qual a cor a escolher? U;&de filmarmos em filme com
sistemas Opticos (cinema), nos outros casos Ztircunstanciadita. Se for uma cena com
soldados e camuflados € melhor usar o cenatem ifaminacdo quente também
usamos o azul, se a cenativer umaj ais fria preferivel usarmos o verde.

<©

(2 valores) A producéo as
fases todas elas com a

das diversas actividades e \:}. obtém-se produtos intermédios, de

controlo e planeamentq que sdo gssaliciais para que o resultado final — a curta

metragem — sej (@ temp N custos dentro do orgamento estimado e com
a qualidade de~gcorge-¢om a é?cificag(")es pretendidas.

% ram icativo das diversas fases de producéo de uma curta

dan ma explicacdo sucinta de cada fase e respectivas

Pré-producdo }. Produciio = Pds-producdo

A fase de pré-produgao, inclui todas as tarefas da incubacdo de ideia até ao
desenho final do filme/video, incluindo: Recolha/investigacao;
“Scriptwriting”;Analise do Script; Storyboarding; Planeamento e alocacdo de
recursos para a Producéo; Casting; Plano de filmagens;

A fase de produgédo inclui as filmagens, recolha de material em bruto de som
sincrono(directo), ambiente e outros.
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A fase de pos-producido inclui a edicdo de imagens, sonorizacdo, efeitos
especiais e formatacéo final para distribuicéo.

b. Elabore um pequeno gréafico de Gantt com as fases e actividades essenciais,
incluindo a estimativa de duracdo e recursos para a producdo de um
pequeno video auto-bibliografico. O video deve possuir a recolha de
depoimentos sobre o sujeito, animagéo de elemento
de imagens de caracteriza¢cdo do sujeito na actualidade.

tograficos e recolha

Resposta: &

D Nome da Tarefa Duracdo (g9 Jjui 07 16 Jul 07 AN 3qu 007 20
1] s[Tlalals[s[p[s[T[alals \O\Q\SNBSTQ swoossnsruussos

1 Pré produgao 5,38 dias L

2 Sinopse 1 dia

3 Investigacéio 4 dias

4 Recolha de elementos 3 dias

5 Escita de um script 1 dia

6 Storyboard 1 dia

7 Planeamento da Produgao 0,38 dias

8 Agendamento de recolha de depoiamentos 2hrs

9 Lista de materiais para filmagem 1 hr)

10 Plano de Filmagens 3hrs \/

Produgao
Filmagem de depoimentos
Filmagens “on location”
Gravagées de sons

Pés-produgio
Edicao

Escolha da trilha musical
Locugio (Voz OF)

Exportagéo para formato final

Casting de Vozes e Imagem de Narradores/Locug

Criagdo de genéricos e efeitos especiais

1dia
2 dias?

N
S 7©0©Q

¥ lea

N

te lumi &do lado esquerdo com a temperatura da cor

A ? 1, | 3200 graus Kelvin
incandescente

B ungsténio - — | 2% | 2900 graus Kelvin

C Luz do Dia ___— |3 7| 5500 graus Kelvin

D Pér do Sol — 2 | 4300 graus Kelvin

O seguinte gréafico da-nos a cor da luz para efeitos do video.

Color Temperature (Degrees Kelvin)

1000" Kelvin

1850" Candiclight
2500¢ Sunrige or Sunget
$200¢ Tungsten Lamp

4150" Moonlight
5500° Daylight
6000" Overcast Sky

6500 RGB Monitor
6600 Electronic Flash

10000 Kelvin
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Na situacdo de um ambiente iluminado por mais que um tipo de luz — exemplo luz
do dia a entrar pela janela e iluminacao artificial com kits de luz de tungsténio - o
ideal é tentar controlar a iluminacao reduzindo o efeito da cor distinta de uma da
luzes. Exemplo aplicar gels nas luzes, ou tapar as janelas para evitar a entrada de
luz ou entdo aplicar gel de cor apropriada nas janelas.

(2 valores) O que s&o VodCasts? Que outra designagé%oderiamos dar?

Explique passo a passo como proceder para criar um ndo equipamento
corrente.

Resposta : Vodcast € um método de distribuigéo alnternet ou
por uma rede de computadores que utiliza as esenvolvidas para
0S podcast, paracriar umalista de videos de reaming e que se
actualiza automaticamente, conforme novos inseridos em uma

paginadainternet. Vodcast € derivado da unido st MOS video on demand
(video sob demanda) e podcast.

Vodcast também € sindni mo de %, ¢ devid importa se em
streaming OU N&O.

f

Para criar um video Cast pod Seguir estes passos.

1- Preparar 0 Equip |cr (Microfone de estudio capsula
larga de preferénci orase p& um microfone dinamico ou
outro de boaqualid Gid

Preparar acd

(2 valores) O que € uma técnica de rotoscoping para video? Para que serve?Dé um exemplo
concreto parailustrar a resposta. Como faria para o aplicar aum trabalho em Flash de video.

Rotoscoping é uma técnica usada em animagdo em que animadores fazem o
decalque (tracagem) de uma animacao sobre video animado , frame aframe,
principalmente para uso em filme animado mas com multiplas aplicactes
sendo hoje comum o seu uso em animacoes flash paraaweb em filme
publicitario e muitas outras. O nome rotoscopia surge do equipamento
chamado rotoscope, que era constituido por um vidro fosco onde era
projectado um filme que depois era copiado a méo por um animador isto
antes do uso extensivo dos computadores. Em flash para usarmos esta técnica
simplesmente tempo de proceder aimportacéo do video para o ambiente de
trabalho e depois para o palco. Em seguida organizar o trabalho em layers
(dado gue a compexidade do trabalho cresce normal mente muito
rapidamente) e finalmente procedemos ao decal que das imagens uma a uma
usando as ferramentas do Flash.
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