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Este teste esta cotado para 20 valores. Cada pergunta vale 2 valores :
Responda a estas perguntas de uma forma objectiva e num maximo de 10 linhas.

1 - Identifique os aspect ratios identificados pelas letras A, B e C na composi¢éo da figura 1. Caracterize
a sua utilizagéo na industrial do cinema/video e Televisdo. Relacione ainda estas relagcdes com as
caracteristicas das modernas camaras de video SD/HD (2 valores).

Resposta:
A 16:9 (0 que € o mesmo que 1.79:1 muito préximo do 1,85:1 do widescreen do cinema)
B 14:9
C 4:3 (também conhecido como formato “academy” e usado durante décadas pela televiséo)

A televisdo usou, e ainda usa maioritariamente o formato 4:3 definido nos anos 20/30 pela academia de
holywood. Nos anos 40 e 50 com a televisao a fazer concorréncia as salas de cinema a industria do
cinema resolve adoptar formatos que melhorem a experiéncia do espectador nas salas de cinema e que
ndo possa ser reproduzido nos aparelhos de televisdo. Estes formatos com uma maior area periférica de
imagem sdo conseguidos de duas formas ou por imposi¢do de barras na parte superior e inferior do filme
ou de uma forma muito mais cara mas de maior qualidade usando lentes anamorficas que comprimem a
imagem na horizontal mas conservam a altura vertical (estas lentes tém de ser usadas nas maquinas de
filmar e nos projectores na sala de cinema reconstituindo a imagem). O surgimento da HDTV (televisédo de
alta definicdo) e nos novos televisores SDTV, leva a adopg¢éo de formatos de ecrd de 16:9 muito préximo
do aspect ratio do cinema 1,85:1. Simultaneamente surge os formatos de video de alta definigdo HD que
para além de adoptarem o 16:9 permitem muito maior definicdo os designados 720p, 1080i e 1080p (o
numero é a resolucdo vertical e a letra o tipo de varrimento i- interlagado e p— progressivo semelhante ao
formato cinema). Grande numero de estag6es de televisao actuais adoptam nos designados formatos HD
(hight definition) os formatos 720i/720p e 1080i. Espera-se no entanto uma evolugdo nos préximos anos
para os formatos 1080p. J& a industria do video mostra-se muito dinamica em todos os segmentos
(broadcasting, pré e amador) estando a generalidade das camaras profissionais capazes de filmar em
todos os formatos referidos. Os modernos televisores sédo capazes hoje de ndo s6 reproduzirem os
diversos aspect ratios referidos como suportar as defeni¢cdes 720p/1080i e os topos de gama o0s 1080p. A
compatibilidade com os formatos largos do cinema estdo agora melhor assegurados. Embora tenhamos
apenas falado no formato widescreen com relacédo 1,85:1 existem formatos mais largos nomeadamente
2.39:1 muito us ados em grandes produgdes.

2 — O que é uma WBS em termos de terminologia de gestdo de projectos. Elabore uma que se adapte a
producdo de uma pequena animacéo em flash (desenhos de animagédo), com som e que sera passada
distribuida na Internet no YouTube (2 valores).
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Resposta:

Em gestéo de projectos WBS é o acrénimo para Work BreakDown Structure, que podemos designar
como a estrutura de actividades(tarefas) necessarias a realizacao de um trabalho.

L} Nomie da Tarefa Duragdo
ThAgo U7 |2 Ago0T __[03Se07___ [10Sa&07 [iTSa07 (24 Se
|STS[pis[T]alalSISIDIS[TIalalS[S[D|s[T|alalS[s|p|SIT[a/als|s[p/S[TIala[S[S[DIS[TIa]
1 = Pré-producao 3 dias? Pp—
2 Trabalhar a ideia/conceito 1 dia?
3 Recolher informac@o/benchmarking 2 dias?
4 Trabalhar o script 1dia?
5 Storyboard 1 dia?
] = Produgéo 11 dias?
T Produzir os dialogos (som) 3 dias?
8 Produzir os foleys 1 dia?
9 Produzir a animag&o (Flash) 10 dias?
10 =l Pés-Produgéo 6 dias?
1 Fazer a assemblagem dos clips 2 dias
12 Efeitos especiais 1 dia?
13 Musica 1 dia?
14 Titulos/genéricos 1dia?
15 Trabalhos de convers3o para publicacdo (FLV) 1 dia?
16 =i Distribuigao/publicagdo 0,7 dias?
17 Publicago no YouTube 0.2 dias?
T- Campanha de publicidade on-line 0,5 dias? r

3 — Descreva descreva as situacdes a que correspondem as temperaturas de cor assinaladas na figura
(exemplo : 5500° Kelvin=Luz do Dia :

TEMPERATURA DA COR (6RAUS KELVIN)

B 1000 Kein

1850"
2500°
3200
4150¢

5500"

6000Y

6500¢
6600"

10000 Ketvin

Resposta :

1850° Luz da vela

2500° Luz do por do Sol ou nascer do Sol

3200° | Luz de lampada de tungsténio

4150° Luz da Lua

5500° Luz do Dia

6000° Luz de um dia com céu encoberto pelas nuvens

6500° Luz de um monitor RGB

6600° Luz de um Flash

A cor datemperatura da luz representa-se em graus Kelvin e de uma de forma simplificada podemos dizer
gue representa a‘“cor do branco”. Em video temos um sistema que permite calibrar a cor do branco—“o
white balance” — nas maguinas de filmar para cinema em pelicula ndo existe este mecanismo de
calibracdo e em alternativa os directores de fotografia usam pelicul as calibradas para cadatipo deluz
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.

exemplo: “ luz do dia’; “luz de tungsténio” . De umaforma gerar podemos dizer que existem trés
grandes cores paratemperaturadaluz:

O amarelado com cerca de 2 900 graus K elvin, € uma cor semel hante a proporcionada por uma lampada
incandescente.

A cor daluz de umalémpada de tungsténio, como as que sdo usadas nos projectores para filmesque tém
uma temperatura de cerca de 3200 graus Kelvin.

A luz do sol ao meio diade um dia de verdo que tem cerca de 5500-5600 graus Kelvin.

4 — O séo Podcasts? Como chamamos a versao com video desta tipo de produto multimédia? Explique
passo a passo como proceder para criar um usando equipamento corrente (tipo de equipamento; software
Procedimentos; edicao; Metaetiquetagem e Formas de distribui¢do. (2 valores)

Resposta:

Podcasting € uma forma de publicagdo de programas de &udio, video e/ou fotos pela Internet que permite
aos utilizadores acompanhar a sua actualizagdo. A palavra "podcasting” € uma juncéo de iPod - um
aparelho que reproduz ficheiros digitais em MP3 - e broadcasting (transmissao de radio ou televiséo).

Assim, podcast sdo ficheiros de audio que podem ser acedidos pela internet.

Podcast de video ou Vodcast é um método de distribuicao de videos pela Internet ou por uma rede de
computadores que utiliza as ferramentas desenvolvidas para os podcast, para criar uma lista de videos
em forma de streaming ou ndo e que se actualiza autom aticamente, conforme novos videos sao inseridos
em uma pagina da internet. Vodcast é derivado da unido dos termos video (on demand) e podcast.
Vodcast também é sinénimo de podcast de video, ndo importa se em streaming ou néo.

Para criarmos um Podcast ou Vodcast necessitamos de :
A— Ter uma ideia para o produto! E materializar a ideia num guiéo/storyboard.
B — Criar o produto multimédia (audio/mp3 ou Video/m4V/AVI/IMOV/MPEG).
B1 — Gravar Audio ou Gravar Video
B2 — Editar
B3 — Converter e comprimir
C — Fazer o upload do produto multimédia (on-line) para um website
D — Criar um RSS feed
E — Publicitar o podcast/vodcast
Para criarmos um produto multimédia de audio necessitamos de um bom microfone, uma pequeno
espaco insonorizado, um portatil com uma aplicagdo de gravacédo/edicdo de audio (exemplo : audacity/
Adobe Audition ou um mais sofisticado tipo Protools.)
Se pretendemos criar um produto de video entdo necessitamos de equipamento semelhante ao de uma
producéo de video (camaras de video com forma de exportacéo do video para PC ex:firewire/[EEE1834,

microfone, kit de iluminacdo e de um espago/estudio de preferéncia capaz realizar efeitos tipo
cromakey/blueScreen/greenScreen) como software programa de edicdo de video(Adobe Premier, final
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Cut), edicdo de &udio (audacity, Adobe Audition ou Protools e efeitos especiais (lettering (Adobe
Photoshop), captura de ecrans (Adobe captivate), 3D(3Dsudio Max ou Maya)).

Para a metaetiquetagem podemos usar o iTunes. Preenchemos 0os campos que permitem etiquetar o
produto para os diversos clientes (mdveis ou nao).

Para a distribuicdo existem inUmeros sites onde podem ser feitos uploads dos produtos, importante é
publicar o podcast em directérios que permitam aos utilizadores de forma rapida encontra-los.

5 — O que é uma técnica de rotoscoping para video? Para que serve? D& um exemplo concreto para
ilustrar a resposta. Como faria para a aplicar num trabalho em video em Flash. (2 valores)

Resposta:

TR Y meextak
£ - ﬁn’; Vo o

Rotoscoping vem de rotoscopio que era um dispositivo que permitia aos animadores redesenhar quadros
de filmagens para serem usados em animagao. Em video podemos usar uma técnica semelhante a descrita
para a animagdo, em que sobre um clip/filme de video podemos “desenhar/pintar” totalmente ou
parcialmente sobre cada quadro obtendo efeitos especiais ou criado conteddos completamente novos
usando como base os quadros do filme/video. No filme star wars conhecido de todos os sabres de luz
foram obtidos/desenhados/pintados por rotoscopia sobre os quadros originais da filmagem. Existem
indmeros produtos multimédia actuais que usam criativamente rotoscopia em publicidade, videoclips
musicais, efeitos especiais parafilmes e curtas metragens e animagéo.

Em flash podemos importar video para o palco em determinado layer e depois usar como base de trabal ho
para podermos “criar” um trabalho usando como base cada quadro agora disponivel natimeline do flash.

6 — Explique a diferenca entre um formato de video SD e HD, caracterizando esta diferenca segundo as
seguintes dimensfes: Compressao; Definicdo; Suporte; Espaco ocupado e aplicagbes . (2 valores)

Resposta:

Os termos SD e HD sdo acrénimos para Standard Definition ou High Definition e séo usados de forma
corrente na industria do video e televiséo.
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Formato Definicao Compresséao | Suporte Espaco Ocup. Aplicacbes
SD PAL 720x576 MPEG 2 DVD, Discos de 80mm | Televisao,
NTSC 720x480 | MPEG 4 Cassetes DV, | gravam 30| video
a\é%AM minutos de
definicdo padréo
em modo de
video MPEG-2.
HD 720i AVCHD BluRay, AVCHD - num/| Televisdo SD
720p (compressdo | Casstes HDV, | \inipvD HDTV,
1080i baseada em HDD~, DVD, aproximadamente cinema: _vi?eo
1_080p | MmPca) Cartap_ de 5 e de alta defini¢céo
Linhas verticais Memoria. ,
em modo HQV wdgq _em alta
interlacado (i) | (Método  de definigéio usando
ou progressivo compro bitrates
(p) inter frames) "moderados”.

Televisdo de alta definicdo ou HDTV — que, ao contrario de uma percepcao generalizada, pode ou ndo
ser digital (padrées que foram adoptados na Europa, de forma experimental, e comercialmente no Japao
com algum sucesso eram transmitidos de forma analdgica).

AVCHD (sigla para a expressao inglesa Advanced Video Codec High Definition) ou Codec Avangado de
Video de Alta Definicdo € um novo formato de gravacao de Alta Definicdo disponibilizado pela Sony e
pela Panasonic. Pode ser usado em varios tipos de media, incluindo DVD de 8 cm (3") gravaveis, assim
como em discos rigidos, SD e Cartdo de Memoaria.

HDV (High Definition Video, video de alta definicdo) — formato de video criado para gravar conteddo em
alta definicdo emsuportes DV (cassetes DV ou miniDV).

7 — Expligue a diferenca entre profundidade de campo e plano de focagem. Relacione estes conceitos
com o ponto mais préximo de focus, ponto mais afastado de focus e distancia do objecto que esta a ser
focado (2 valores).

Resposta:

Em optica, profundidade de campo € um efeito que descreve até que ponto objectos que estdo mais ou
menos perto do plano de focagem aparentam estar nitidos. Regra geral, quanto menor for a abertura do
diafragmaliris (maior o valor), para uma mesma distancia do objecto fotografado, maior seré a distancia
do plano de foco a que os objectos podem estar enquanto permanecem nitidos.

De salientar que s6 pode existir um ponto focado, e a profundidade de campo gera uma impresséo de
focagem nos elementos contidos em diversos planos.
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Pouca profundidade de campo Muita Profundidade de campo

A profundidade de Campo depende da abertura do diafragma (ou iris, para as camaras de video) e da
proximidade que se esta do objecto a ser fotografado ou filmado para um mesmo tipo de objectiva.

Porém, independentemente da abertura escolhida, a proximidade que se esta do objecto a ser
fotografado é determinante para se ter uma grande ou baixa profundidade de campo na fotografia. Quanto
mais préximo se esta do assunto a se fotografar, menor sera a profundidade de campo que se obtera.

O plano mais proximo de focus sera plano a partir dos quais 0s objectos aparecerdo focados em
contrapartida o plano mais afastado sera o plano a partir dos quais os objectos aparecerdo desfocados,
por outras palavras tudo o que estiver entre 0 ponto mais préximo e afastado de focus aparecera como
focado.

8 — O que sao e como se usam os f-numbers, em termos de éptica das camaras de video. Exprima a
sequéncia mais comum de f-numbers e explique a sua relagdo com a profundidade de campo, a abertura
(diametro do diafragma) e o tipo de lente (distancia focal) de uma camara (2 valores).

Resposta:

O diafragma é um mecanismo da objectiva, composto por varias laminas justapostas, e que regula a
intensidade de luz que entra numa méaquina de filmar ou fotografar. Conforme é feita esta regulacéo na
intensidade de luz, ela afecta a nitidez entre os planos, ou seja, a profundidade de campo.

A abertura do diafragma pode variar entre fechado e aberto, dependendo somente da objectiva utilizada
para determinar os valores.

O valor do diafragma da-se através de nimeros, conhecidos como numeros f ou "f-stop”, e seguem um
padrdo numérico universal, iniciando se em 1, 1.4, 2, 2.8, 4, 5.6, 8, 11, 16, 22, 32, 45 etc. Cada
numeracao é 1,4x mais elevada que sua antecessora, sendo que 0s valores menores sdo 0s que
representam 0s que permitem maior incidéncia de luz. Entretanto, sdo os que dardo uma menor
profundidade de campo. O inverso é verdadeiro, portanto, os valores maiores representam o0s que
permitem menor incidéncia de luz, e daréo maior profundidade de campo.

O tipo de objectiva usado (tele-objectiva, grande angular ou lente normal) afecta a profundidade de
campo: Assim uma tele-objectiva apresenta uma pequena profundidade de campo e em contrapartida
uma grande angular possui uma grande profundidade de campo.

Como exemplo de aplicacdo para por exemplo, fotografar uma pessoa e isola-la do fundo, usa-se a menor
profundidade de campo possivel através de um nimero f menor. Pelo contrério, ao fotografar/filmar uma
paisagem grandiosa e querer que tudo o que se vé fique nitido, desde os objectos mais proximos até o
infinito, deve-se usar amaior profundidade de campo possivel através do nimerof maior.
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9 — O que entende por ADR no contexto da engenharia de som de uma curta metragem? Como fazé-lo
usando Adobe Premier. (2 valores)

Resposta:

ADR - Significa Automatic Dialogue Replacementou seja dobragem de didlogos.

Compete ao Sound designer ou designer de som segundo terminologia do cinema, a responsabilidade no
desenvolvimento do conceito geral da estética de som, nos didlogos e nos efeitos sonoros, comunicando

com o compositor, criando e editando sons individuais, coordenando ainda os processos de trabalho e os
objectivos dos varios departamentos, incluindo a bruitage (Fr.) ou foley (EUA), adobragem de didlogos ou
"ADR" - Automatic Dialogue Replacement (EUA).

Em Adobe Premier possuimos recursos de edic¢éo audio que permite gravar directamente nas pistas de
audio sincronizadamente com a projeccdo daimagem (play das sequéncias), veja o seguinte setup:
misturador de &udio (audio Mix) com opc¢ao de record enabled nas pistas em que se pretende gravar e
boté&o de rec para a sequéncia armado, o premier s6 comega a gravar quando accionarmos o botéo de play.

% Adobe Premiere Pro - C:\Documents and Settings\ra\Ambiente de trabalho\ADR_lost .prproj *

‘4 Iniciar =@/, GEVHC A 2Inte.. v | e TIAVI B 2 Micr... ~ | J | Adobe R.
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10 - Diga como proceder para estabelecer em Premier um espaco de trabalho para correc¢do de cor num
trabalho em fase de edigdo? Descreva o procedimento para proceder a correc¢do de cor de um trabalho
de video que possui clips, que foram filmados em diversas fases do dia num determinado local mas que
em termos da narrativa sdo parte de uma sé cena que decorre num curto periodo de tempo - 5 minutos (2
valores).

Resposta:

A situacdo descrita, permite prever que a temperatura da cor dos clips gravados é diferente obrigando a
uma correcgdo de cor dos clips de forma a que haja homogenidade de cor ( de manha a temperatura tem
2500 graus Kelvin ao meio-dia pode ter 5500 Graus). Um correcto pré-ajuste da maquina de filmar
permite reduzir substancialmente a varia¢éo da cor, de qualquer modo para em premier fazermos o ajuste
de cor podemos usar o seguinte procedimento:

1 — Vamos aplicar o Fast Color Corrector aos clips a corrigir.

¥ Adobe Premiere Pro - C:\Documents and Settings\ra\Ambiente de trabalho\ADR_lost .prproj *

{Iniciar =8/, GE YV BElam. = Fladobe.. ™ adobe.

(High bit-depth) O controlo The Fast Color Corrector ajusta a cor do clip usando o ajuste de cor e
saturacéo . O efeito também permite ajustar o nivel de intensidade das sombras, tons intermédios e

highlights. Este controlo é recomendado para ajustes simples de cor com preview rapido no monitor.
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