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Este teste esta cotado para 20 valores. Cada pergunta vale 2 valores :
Responda a estas perguntas de uma forma objectiva e num maximo de 10 linhas.

1 - O croma key é uma técnica muito usada nos dias de hoje em producdes de video. O seu uso esta
generalizado mas nem sempre é facil conseguir um bom resultado final com esta técnica. De forma
sucinta explique em que consiste esta técnica, como a pode obter em Premier e como deve proceder para
iluminar um cenario para Croma Key? (2 valores)

2 — A producéo de curtas metragens possui um ciclo de vida com varias fases togas elas com a sua
importancia. Como resultado de cada destas fases e derivados das diversas acti es nelas realizadas
obtém-se produtos intermédios, de controlo e planeamento que sé@o essenciais o resultado final

—a curta metragem — seja obtida a tempo, com custos dentro do orcamento e om a qualidade
de acordo com as especificacdes pretendidas. (2 valores)
a) Faca um diagrama explicativo das diversas fases de producéo &etragem, dando uma

especificacdo sucinta de cada fase e respectivas actividades. (
b) Elabore um pequeno grafico de Gantt com as fases e activi
duracéo e recursos para a producédo de um pequeno vid uto-bibliografico. O video deve possuir a
recolha de depoimentos sobre o sujeito, animagao de elénientos fotogréafico colha de imagens de
caracterizacd@o do sujeito na actualidade. (2 valores)

3 — Relacione a fonte luminosa do lado esquerm ratura da. cor da mesma do lado direito:
QAN _©

A | Lampada incandescente A \/ QP\:?ZOO Graus
7 N\ Kelvin

B | Tungsténio \/{ &Q 2900 Graus

o R Kelvin
C | Luz do dia NV \\\9\’ 3 | 5500 Graus
/f\\ Kelvin
d | Por do Sol \’ 4 | 4300 Graus
Kelvin
<>
Explique que técni r to fa@ébter uma iluminacdo equilibrada nesta situagdo em que
existem misturas de d s de luz intas (tungsténio e Luz do Dia). (2 valores)

4 — O sao Vodca
para criar um usan

Que outra designacgédo lhe poderiamos dar? Explique passo a passo como proceder
guipamento corrente. (2 valores)

5 - O que é uma técnica de rotoscoping para video? Para que serve? Dé um exemplo concreto para
ilustrar a resposta. Como faria para a aplicar num trabalho em video em Flash. (2 valores)

6 — O formato FLV é um dos muitos formatos de video popularizados com a internet. Compare do Ponto
de vista de aplicacéo, técnicas de compressao, tamanho, qualidade, meio de distribuicdo e capacidade de
edi¢do, o FLV com o formato WMV. (2 valores)

7 — Explique o que é um ajuste de “white balance”? E como se deve proceder ao seu equilibrio numa
maguina que o permita. (2 valores)

8 — Explique de forma objectiva como faria para conseguir em DVD Encore colocar um menu animado e
com som. (2 valores)

9 — O que sao Foleys? Dé exemplos praticos da sua importancia num filme de animacao produzido em
Flash. (2 valores)
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