PROGRAMA

ANO LECTIVO: 2007/2008

CURSQO: Licenciatura em Engenharia Multimédia

ANO CURRICULAR: 2.©

DISCIPLINA: Tecnologias de Imagem, Audio e Video na Internet 11
CREDITOS: 4 cODIGO: 31022

DOCENTE RESPONSAVEL: Licenciado Jorge Mota

Objectivos Gerais:

. Aquisicdo de conhecimentos tedricos e praticos no desenvolvimento de projectos envolvendo

Imagem, audio, video na internet.

Competéncias a desenvolver:

Desenvolver competéncias conceptuais, procedimentais e atitudinais de planeamento e
desenvolvimento de aplicagbdes envolvendo imagem, &audio, video em projectos multimédia, e em
especial projectos destinados a internet, incluindo metodologias de desenvolvimento de projectos.
Utilizar em ambiente de producgéo ferramentas de producgéo de imagem tipo Photoshop, edi¢cdo de video
tipo Premier, P6s-producao tipo After Effects e de producgédo de conteudos para HD, dispositivos moéveis

Flash/ActionScript (como Telemodveis e Consolas) e de audio tipo Audacity/Audition/SoundBooth.

. Desenvolver competéncias basicas em termos de planeamento de projectos multimédia (Microsoft
Project).
. Reconhecer e saber usar diferentes ferramentas de producdo de conteudos no dominio da

imagem, video, &audio e animagdo, nomeadamente Premier, Flash/ActionScript, Photoshop,
Audacity, After Effects, Audition e SoundBooth e outras.

. Saber criar e usar um storyboard em filmes de animagdo, documentarios, traillers para eventos,
espectaculos musicais e outros.

. Saber recolher, tratar e usar audio — microfones, programas de edicdo, mesas de mistura,
conversores de audio.

. Saber trabalhar Flash/ActionScript/onlocation em termos de filmes de animagéo.

. Planear e desenvolver pequenos projectos de video envolvendo técnicas como Rotoscoping,
cromakey/bluescreen, ADR, FX de audio.

. Saber trabalhar interactivamente/programaticamente com imagens gréaficas, nomeadamente em

operacdes de analise, edicdo e retoque de imagem.
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Saber integrar em programas de edi¢cdo de video, conteddos diversos multimédia e publicar em
diversos suportes o resultado — Internet (FLV, SWF), WMV, DVD, mp3 e outros.

Esta disciplina articula de forma muito préxima com Tecnologias de Imagem, Audio e Video
na Internet I, ao qual da seguimento em termos de utilizagdo de algumas ferramentas como

Adobe Premier, tratamento de audio e desenvolvimento de planeamentos para pequenos videos.

Conteudos Programaticos:

Planeamento de projectos multimédia, envolvendo Audio, Video e Internet:
a. Metodologias de desenvolvimento e elaboracdo de propostas de projectos
b. Pesquisa e escrita para video/multimédia.
i. Visionamento de documentarios (Bill Gates — Canal Histdria)
c Scripting
d. Storyboarding
e “Voice-Overs”
f Gestéo de projectos (lIniciar, Planear, Executar, Monitorar e Encerrar projecto).
g. Ferramentas Mindmanager/Project/Excel
Técnicas de recolha, edi¢do e tratamento de audio

a. Como montar um pequeno estudio de audio para video.

c

Recolha de Voz para narragéo

[ Examinar as caracteristicas do audio
d. Ajustar Volumes

e. Ajustar L-Cuts e J-Cuts

f. Mistura, foleys e Efeitos especiais
g. Som Mono, Stereo, 5.1 (surround)

Técnicas de Video
a. Dindmica dos filmes
i. “mise en scene”, continuidade de montagem e sequéncias de construgao.
b. Planeamento de planos e cenas
C. Técnicas de captura

i. Visionamento e comentarios de making of de grandes produc¢des ( Indiana Jones)

e

Céamaras e lluminacao

®

Edicao incluindo edigdo multi-camara.

—h

Efeitos especiais
i. Visionamento de videos e “making of” de filmes envolvendo pipelines de producgéo
complexos (Star Wars, King Kong)
g. Técnicas de composicéo
i. Opacidades
ii. Blends e texturizacao
iii. Canal alfa
iv. Keying (After Effects; Ultra)
h. Rotoscoping
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i. Cromakey/BlueScreen
i. Caracterizagéo técnica
ii. Técnicas de iluminagéo

iii. Edicdo em Premier e Flash cs3.

j- Matte Keys

k. ADR ( Audio Dialogue Recording)

. Tratamento de Cor

m. Gréficos e Video (After Effects)

n. Composicédo de DVD para SD e HD (Encore)

Pratica — Producgéo de pequeno filme (até 2-5 minutos).

Criacao de filmes de animagdo em flash CS3.

a. Video em Flash
b. Rotoscoping
C. Manipulacdo de audio em Flash
d. Criacao de
e. Técnicas basicas de Render
i. Cor
ii. API gréfica
iii. Transformagdes ( de Cor e geométricas)
iv. Filtros
V. Bitmaps
6. Técnicas de Exportacdo de Video e audio.

Converséao de videos para a internet (FLV, swf, wmv)

Preparagédo e publicagdo de um filme com capitulos em DVD

a. Visionamento de filme “Elephant Dream” e o seu “making of” incluindo a preparacdo do
DVD em HD.
9. Projecto 1: realizagdo de um projecto sobre video musical (uma das alternativas):
a. Trailer e restantes materiais de suporte ao mesmo (site e posters) do espectaculo

“Chicago” representado pelos alunos de teatro musical da Academia Musical de Vilar do
Paraiso. (Entregar até 16 Junho)
b. Filmagem e edicdo de um documentario sobre um espectaculo Musical (Opera, Ballet
Classico, concerto Pop/Rock,...) (Entregar até 16 Junho)
C. Outro projecto proposto pelos alunos mas sujeito a aprovacgao prévia do docente.
10. Projecto 2: Producgdo de um filme de animagdo em Flash usando um Storyboard da autoria do

Eng.°© Henrique Fernandes (ou script de outro autor mas sujeito a aprovacao prévia do docente).

Critérios de Avaliacao:

Classificagao final da disciplina = Classificacdo da prova final tedrica (50%b)

+

Classificacado da prova final pratica (50%06)
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A prova tedrica final e pratica final é cotada para 20 valores

Duracado média das provas: teérica (60 minutos) e pratica (60 minutos)

Trabalhos praticos individuais (1° trabalho pode ser feito em grupos de 4) a serem realizados durante o

semestre:

1° Trabalho préatico

Projecto 1: realizacdo de um projecto sobre video musical (uma das

alternativas):

a. Trailer e restentes materiais de suporte ao mesmo (site e posters) do espectaculo
“Chicago” representado pelos alunos de teatro musical da academia Musical de Vilar
do Paraiso.

Data de entrega: até 16 de Junho.

b. Filmagem e edicdo de um documentario sobre um espectaculo Musical (Opera,

Ballet Classico, concerto Pop/Rock,...)
Data de entrega: até 16 de Junho.
C. Outro projecto proposto pelos alunos mas sujeito a aprovacgao prévia do docente.

Data de entrega: até 16 de Junho.

2°© Trabalho pratico
Realizagdo de um filme de animacdo, em Flash, com storyboard da autoria do
Eng.® Henrique Fernandes e sobre o tema “Natureza” ou de outro storyboard
autor mas sujeito a aprovacgao prévia do docente.

Data de entrega: até 16 de Junho.

A apresentacao dos trabalhos ira ser feita nos dias: 17, 20 e 27 de Junho.

Os trabalhos tém a seguinte ponderacao para a nota da componente pratica final:
1° Trabalho 25%; 2° Trabalho 25%.

Os trabalhos sdo entregues obrigatoriamente na secretaria, contendo o relatério em papel,

storyboard, em formato digital e o todo o material (assets) usados para a sua edigdo.

O aluno que realize os trabalhos propostos nas condi¢cdes aprovadas podera optar pela nao
realizacdo da prova pratica final. A nota dos trabalhos, caso o aluno opte por esta modalidade sera
conservada até ao final do ano lectivo (ou seja sera mantida em todas as épocas de exames do ano

lectivo corrente).

Para obter aprovacdo na disciplina, a classificacdo da prova final Pratica deverd, ser igual ou superior a

50% da nota atribuida & componente pratica.
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Bibliografia:

Fundamental

. KATZ, Steven. (1991). Film Directing Shot by Shot. Michael Wiese Productions.

. CLARCK, Jeremy. (2003). Flash MX for TV and Video. Wiley Publishing.

. BERMINGHAM, Alan. (2003). Location Lighting for Television. Focal Press.

. DAN, AbLan. (2006). Digital cinematography & Directing. New Riders.

. PETERS, Keith. (2006). Actionscript Animation. Editora Friendsof/Apress.

. ALMEIDA, Manuel. (1989). Cinema e Televisado Principios Basicos. Edi¢do TV Guia.

Complementar

. Wtight, Steve. (2001). Filmen Digital Composing for Filme and Video. Editora Focal Press.

. ISTEC. (2002). Nivel 8 — Sistemas de Tratamento de Imagem, Audio e Video. ISTEC -
ACADEMIA DE SOFTWARE.

. Kolb, Tim. (2006). Focal Easy Guide to Premiere Pro. Editora Focal Press.

. Ozer, Jan. (2006). Adobe Digital Video How to. Editora Adobe Press.

. Aronson, David. (2006). DV filmanking: From Start to Finish. Editora O™ Reilly.

. , (2006). Basics of Video Lighting. Focal Press.

. Revista Inglesa Mensal - Digital Video, Future Publishing, http://blog.camuser.co.uk

. Revista Portuguesa — Video Digital

. Mota, Jorge. (2007). Introducdo ao Audio Digital. ISTEC.

. Revista Digital Video Techiques, N° 17, http://dvtechinques.co.uk

Sitios da Internet:

www.istec.pt: Linhas gerais do programa da disciplina e aulas virtuais

Recursos Educativos:

. Portefélio da disciplina elaborado pelo professor e disponivel na pagina pessoal:

http://www.jorgemota.com

. Portfélio "Audio e Video" da Academia de Software

. Documentacédo do professor

. Conteudos on-line disponiveis em www.wikipedia.com

. Sistema de ajuda electrénica da Adobe

. http://ocw.mit.edu/OcwWeb/Global/all-courses.htm , Projecto OpenCourseWare do MIT

. http://www.nyfa.com, Academia de cinema de Nova York
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Software e Equipamento necessario para a leccionacao:

. Laboratério com computadores pessoais ligados em rede e com acesso a Internet com sistema

operativo Windows XP ou equivalente, incluindo browser IE.

. Quadro Branco de grande dimenséo
. Videoprojector

. Flash Studio 8.0

. Audacity

. PhotoShop

. Adobe Premier Pro

. Project

. Camaras de Video

. Pano Verde/Azul.

. Projectores de Halogéneo

. Microfones hipercadiéde (cardidéde), e microfone de estudio para vozes.
. Mesa de mistura

. Scanner

. Méaquina fotogréfica
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